Прохождение Silent Hill: Mobile 2 (Java)
СЦЕНАРИЙ ЗА ЛУКАСА

Карен (К): Не трогай этот шкафчик!

Лукас (Л): Что…? Где я?

К: Извини, Лукас, но я не хочу чтобы у тебя сложилось неправильное впечатление.

Л: Кто ты?

К: Мой милый Лукас, ты меня не помнишь?

Л: По-моему я тебя не знаю…

К: Дорогуша я позабочусь о тебе. Ты особенный.

Л: …

К: Закрой глаза. 

Итак мы в небольшой комнатке для переодевания, здесь стоят личные шкафчики с именами их владельцев, найдите шкафчик Билла, это крайний справа, заберите табличку c именем Билла и выходите из комнаты. Поворачиваем налево идём прямо и налево до конца коридора, поворачиваемся к двери, забираем карту со стены и заходим в комнату. Обратите внимание на маленький столик, на нём лежит восковой красный мелок, забираем его и выходим. Выходим, разворачиваемся, идём прямо и налево. Первая справа лестница ведёт вниз, вторая вверх, слева в конце коридора дверь с кодовым замком, нам её не открыть, спускаемся вниз. Мы в подвале. Сворачиваем направо и идём до конца, здесь прачечная, открываем стиральную машинку, исследуем, забираем из неё куклу. Выходим, идём в правый коридор, к лифту и поднимаемся на второй этаж. Идём налево, пропускаем первую дверь, она заперта, заходим во вторую – палата. Ничего особенного в этой комнате нет, кроме римских чисел на стене II V IX I, это код к кодовому замку на первом этаже 2591. Спускаемся на первый этаж и двигаемся к той самой двери. Вводим цифры, заходим.

Л: Кто.. Кто это?

К: Лукас…

Л: Почему ты продолжаешь меня так называть!?

К: Потому что это ты. Это твой имя.

Л: Я? Моё имя? Я не знаю… Я не…

К: Да?

Л: Я, я не помню!

К: Ты можешь, я обещаю, я никогда тебя не брошу…

Л: Нет… Но… Я… Я не… Хватит! Убирайся… Убирайся…

К: Лукас! Не надо! Ты должен сосредоточится!

Л: Я… Моя… Моя кожа горит…

В руках обгоревшего трупа есть блокнот, заберите его, прочитайте запись в блокноте и возвращайтесь в комнату, где подобрали восковой мелок, это на первом этаже. Используйте мелок на рисунок, весящий на стене. Здесь девять точек, вам необходимо нарисовать треугольник, с вершиной внизу. 

К: Лукас! Пожалуйста, сохраняй спокойствие! Ты должен дождаться одного человека!

Л: Кто этот человек? Что я должен с ним cделать?

К: Мы должны наказать его, Лукас! Я наконец-то нашла его. Теперь он должен заплатить!

Л: Почему? Я не уверен… Я не понимаю… Кто он?

К: Он причина нашей боли, твоей боли! Но если мы его схватим, боль прекратится. Я обещаю!

Л: Боль… Я чувствую… пустоту… Мне нужно знать…

К: Лукас, послушай. Нам нельзя потерпеть неудачу… Мне… Нам он нужен…

Л: Но я должен знать, что…

К: Лукас, мы должны наказать его!

Л: Всё так странно… Это реальность? Что случилось с этим рисунком?

К: Что ты наделал!? Убирайся! Не подходи!

Всё наш треугольник загорелся. Теперь мы можем использовать его для перемещения между нормальным и альтернативным миром. Переходим в альтернативный мир.

Л: Где я? Похоже на приёмную, но что то изменилось… 

Идём прямо и налево, здесь комната, по среди которой весит зловеще дёргающийся кусок мяса, на нём листок бумаги, заберите листок. На нём написано: «Бред совершил самоубийство. Билл отец Мери. Сара пропала. Лукас, потомок Мери, здесь. Билл висит под потолком, Карен мертва.» Идём в раздевалку, здесь мы найдём клетку, возле клетки табличка с именем Лукас, забираем её. Теперь двигаемся в подвал, во время движения на нас нападёт монстр, его придётся убить. Оказавшись в подвале находим дверь с табличками, здесь находится 5 табличек, некоторых нахватает, ставим табличку Лукаса и Билла, теперь нам необходимо нажать три таблички в правильном порядке, этот порядок можно вычислить прочитав листочек, который мы сняли с дёргающегося мяса то есть Билл -> Мери-> Лукас.

Л: По-моему я слышу щелчки доносящиеся из-за двери…

Заходим, здесь висит птичья клетка и раскачивается крюк, помещаем куклу в клетку.

Л: кажется я слышу щелчки, доносящиеся из под клетки.

Под клеткой есть небольшое отделение, забираем оттуда маленький ключ.

К: Лукас…Оставь меня одну… Пожалуйста…

Л: Что это?

К: Этот человек придёт к нам очень скоро, Лукас. Он уже в пути. Если мы его схватим, всё снова станет хорошо. Боль пройдёт… Лукас, пожалуйста, выслушай меня.

Л: Я не могу… Всё что я вижу искажено, истекает кровью… Дай мне уйти отсюда…

К: Лукас, мы должны быть вместе. Мы… семья…

Л: Не трогай меня! Я не знаю тебя! Кто ты?

К: Лукас… Пожалуйста…

Возвращайтесь в нормальный мир, в раздевалку, открывайте с помощью маленького ключа шкафчик Карен.

Л: Пусто…

К: Уходи отсюда!

Л: Я слышу крики…

К: Беги Лукас, ты можешь убежать!

Л: Я не могу… Я истекаю кровью! Здесь всё истекает кровью! Здесь всё начало истекать кровью!

Возвращаемся в альтернативный мир и снова двигаемся в раздевалку, из ящика Карен вываливаются зародыши, осмотрите их.

Л: Они.. Они все мертвы… Зародыши… Мертвы…

К: Я… Лукас…

Л: Ты убила их?

К: Они были уже мертвы, Лукас… после приюта… Если можно было спасти только одного, можно было бы сделать всё возможное, то они были бы такими особенными, каждый из них…

Л: О чём ты говоришь? Я не особенный? Ты сказала что я один!

К: Да, ты. Ты был одним, кого я смогла спасти…

Л: …

К: Лукас, мы должны…

Л: Нет! Ты предавала меня всё это время! Я… кровь… это всё! Сожги меня!

К: Лукас, не делай этого! Тебе нужно понять! Пожалуйста, позволь обьяснить! Мы семья, ты должен послушать! Зайди в мой офис и мы во всём разберёмся…

Идите в подвал в офис Карен, это помещение, возле которого были таблички, заходите, здесь сидит Карен, поговорите с ней.

К: Извини Лукас. Я знаю, это ты. Ты особенный.

Л: Я не особенный и не такой как ты! Ты лжёшь мне всю мою жизнь!

К: Я позабочусь о тебе. Никто больше этого не сделает. Они хотят твоей смерти!

Л: Ты лжёшь постоянно. Я их слышу. Они заполнили мою голову… Я хочу чтобы они убрались! Они должны убраться!

К: Лукас, послушай. Он идёт. Всё, боль прекратится. Обещаю!

Л: Это всё ложь… уйди… они должны уйти…

К: Лукас, мой дорогой сын, выслушай меня. Мы не можем потерпеть неудачу… Пожалуйста…

Л: Они должны убраться!

К: Лукас…

Осмотри ещё раз Карен, Лукас хочет крови. Используйте трубу на голову Карен.

Л: Кровоточащая ведьма…

СЦЕНАРИЙ ЗА ВИНСЕНТА

«Я знаю всё. Красные поля. Горящее свечение. Встреть меня в госпитале Silent Hill и я всё расскажу.»

Повернитесь направо, заберите карту и попробуйте открыть дверь.

Винсент (В): Странно… Такое ощущении, будто кто-то держит дверь с другой стороны.

Голос (Г): Что ж, ты пришёл…

В: Кто это? Покажись!

Г: Сначала я с тобой поиграю.

В: Что?

Г: …

Отправляйтесь на первый этаж в кабинет Карен, женщина сидит мёртвая на кресле, заберите ключ от операционной со стены, откройте шкафчик в столе и заберите рецепт. Осмотрите рецепт: “Пара каплей упала с небес. Когда они упали на землю, родился ребёнок…”. Поднимаемся на второй этаж, находим операционную, она на левой стене, кроме того она заперта, открываем с помощью недавно полученного ключа, здесь лежит холодный труп, лежит очень давно Винсент даже не может определить по внешности какого оно пола, вытаскиваем из его ноги скальпель. Выходим в коридор и двигаемся к средней палате, осмотрите кровать, простыня немного порвана, разрежьте её с помощью скальпеля, вы получите четвертак, возвращаемся на первый этаж, к ранее запертой двери, да к той, где у вас был диалог с голосом. Заходим, здесь осматриваем первый левый стул, Винсент заметит, что он довольно хрупкий, отламываем ножку стула. Смотрим на треугольник на стене и переходим в альтернативную реальность. Поднимаемся на третий этаж. Заходим в крайнюю палату, здесь на стуле в непонятном клее застрял четвертак, воспользуйтесь скальпелем, что бы достать его, после чего мокните кончик недавно отломанной ножки в это вещество. В соседних палатах мы можем время от времени пополнять свой запас патронов и аптечек. Возвращайтесь на первый этаж, найдите картину. Она превратилась в кожу, с засохшей на неё кровью. Вспомните как она выглядела в обычном мире. На ней была изображена лестница, а под картиной надпись гласила «Путь к богу!», с помощью скальпеля вырезаем на картине след в виде лестницы. Да первый надрез необходимо сделать вправо. 

В: Лестница ведущая к богу? Что будет, если она будет вести меня куда-то…?

В: По моему я слышал щелчки доносящиеся откуда-то.
Двигаемся в южную комнату, да в ту, которая находится напротив лестницы, в ту, где висел кусок мяса. Заходим, достаём пистолет наводим на верх, к тому месту, на котором весит мясо, курсор должен стать красным и стреляем. Теперь разрезаем мясо скальпелем и получаем ключ от регистратуры.

Возвращаемся в нормальный мир, по пути на нас нападёт монстр. Возле картины, чуть дальше есть дверь, заходим в неё.

В: Может быть лестница – это ловушка?

Открываем выдвижной шкафчик в столе, забираем четвертак. Открываем железные шкафчики регистратуры, они слева с помощью недавно подобранного ключа, забираем рентгеновский снимок. Выходим, нам ещё предстоит прогулять по этажу, двигаемся к двери с кодовым замком, заходим, здесь внизу решётка, а под ней что то сверкает, берём ножку стула, которую мы макнули в липкую жидкость и достаём ещё один четвертак. Теперь поднимаемся на второй этаж, находим там торговый автомат, опускаем в него все четыре четвертака и жмём красную кнопку. Вы наверно ждали получить вкусную газировку или сочный батончик, но автомат даёт нам бумажник. Осматриваем его, мы получим кусок бумаги. Осматриваем его. Двигаемся в операционную, вешаем рентгеновский снимок на специальную доску, Винсент заметит, что там что то есть. Разрезаем труп с помощью скальпеля, мы получим бронзовый ключ. Возвращаемся на первый этаж и находим дверь с тремя замками, она в самом конце коридора, в котором весит картина. Открываем бронзовый замок с помощью соответствующего ключа. Теперь вам необходимо открыть кодовый замок, подобрав правильную комбинацию. Подсказки вы найдёте в Рецепте и на листке бумаге вытащенного из бумажника. Пара каплей - 2, Ребёнок – 1, Пол десятилетия – 5, Дайте мне уйти – 3, Шесть недель – 6. В итоге наш код это - 21536. Вводим код.

Г: Войди и ты найдёшь то, что ищёшь.

В: Кто это? Ты один из авторов этого письма?

Г: Лестница вниз.

Переходим в альтернативную реальность. Если у вас мало патронов и нет аптечки, то вам следует сходить на второй этаж и запастись этими вещами, после чего спуститься в подвал. Идите к кабинету Карен. Здесь страшное лицо…

Г: Отец… Ты никогда не закрывал меня раньше. Иди сюда… Я должен тебе кое-что сказать…

Подходим ближе.

Г: Наконец…

В: Кто ты?

Г: Она называла меня Лукасом.

В: Она? Ты имеешь в виду эту женщину в офисе?

Л: Да.

В: Но… почему?

Л: Её истории… ложь… Но боль…

В: Какие истории? О чём ты говоришь!

Л: Боль… Я всё ещё чувствую её… она горит… Она сказала, что ты – причина всех бед!

В: Почему? Откуда ты знаешь?

Л: Хотя может в конце концов она была права…

В: Ты не понимаешь! Я всего лишь пытался помочь!

Л: Есть только один способ покончить со всем этим…

Убиваем Лукаса, поднимаем железный ключ и возвращаемся в нормальную реальность. Двигаемся к двери, с тремя замками и открываем последний, железный, заходим.

В: Здесь так темно… но я чувствую холод… Мне лучше отсюда побыстрее убраться.

Г: Ты действительно думаешь, что сможешь убежать от всего этого?

В: Что? Нет… Нет!

Продолжение следует…
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